萌系、萝莉系、 Q 版等风格的美少女技法大集合 


画出想象中的 

{日）主妇之友社◎編著 文游◎译 



绘制美少女必备基础知识 姅成为 漫画、插画高手的秘诀! 
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, 家采访记： 


听 KEI 老师讲解 

绘制美少女的秘诀 

插画家 KEI 老师因创作出了 “初音未来"、 

“镜音 AN、REN” 等角色而广为 ACT， 这 
次将为我们讲解角色设定的秘诀，并一起 
讨论为本书而绘制的插画 U 


Q 让我们来谈谈以“美少女”为主题 
的插画绘制方法 ^ 请问您的这张 
插画的创作理念是什么？ 

°美少女"这个主题并没有什么特别 
的 束 缚感，所以我画得很愜意自由。在草 
原 荒漠上 的快乐 美少女，这幅画 就 是这样 
的一种概念。不过比起那些光鲜靓丽的角 
色，我更喜欢 能 烘托周围气氛的角色。 

Q 金色长发搭配白色连衣裙，是否有 
—种富贵奢华感？ 

与奢华相比，我更喜欢健康快乐的女 
生。女生眼梢有些上翘，表情阳光却不刁 
蛮。我不讨厌短发，只是觉得长发配上连 
衣裙给人的感觉 十分轻盈，有动感。 


Q 在绘制角色时，心里有没有刻意去 
想着以某个故事为背景？ 

这倒没有,我只是将最初的想法表达 
了出来。当人们看到画面后自然而然地想 
知道它背后的故事，这才是我所追求的效 
果 〇 

Q 您是用电脑来画插画的吗？ 

以前是先在纸上画好后再扫描进电 
脑，用电脑清稿，现在我都是用手写板来 
闸草图，然后将画好的草图略做透明化， 
在此基础上上色，丰富画面效果 D 
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KE 1 老师专为本书创作的“美少女"主题插画 












专家采访记 



Q 您一般使用什么绘图软件呢？ 

主要是 Painter 9.1。我比较喜欢色彩重 
叠的效果，所以一般都用自定义的水彩、 
油彩笔刷来上色 D 像这次的插画，几乎都 
是用 Painter 完成的，只有草丛发光的部分 
是最后用 Photoshop 加上去的。像这样需要 
—铨不苟地画线条的时候，我都使用 Comic 
Studio , 系统是 Windows XP 。 
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〇从哪个地方开始上色呢 ？ 在上色之 
后需要注意什么？ 

先从背景比较暗的地方开始，这样角 
色的轮廊就会逐渐浮现出来 D —开始先别 
急着上其他颜色，而是先上黑色和灰色， 
然后再把这些角色比较鲜明的部分画上 
去，最后再上色。上色的时候要注意不是 
涂黑而是要用笔刷上色。还有一点就是关 
于色彩的信息罱，比如说有些地方要涂蓝 
色，但是不要完全使用蓝色，而是适当地 
加入せ纹理，使画面多些变化，使 I 响面更 
加细腻。在使用色彩重叠手法的时候，我 
一直很注重色彩的重疊效果和画面的纵 
深感。 

Q 如何决定函面所使用的颜色？ 

就以这次的插画来举例吧，在 M 暗的 
阴影部分用黑色，在角色身]•使用主色调， 
用蓝色点睛。如果在某个地方用了不和谐 
的颜色会使整个画面看起来很不舒服，所 
以运用了很多的补色方法。比如连衣裙的 
阴影与脚周围要是没有了蓝色，就会让人 
感觉少了点什么。最开始的时候，阴影部 
分我用的是黑色，后来添加了蓝色才有了 
现在的效果。 









Q 如何才能掌握 CG 漫画的技法？ 

刚开始使用 Pa inter 软件的时候，我 
完全不知道该从何处下手，在阅读了用 
户手册之后我只记住了笔刷的自定义方 
法。其他的功能虽然我不怎么懂，但是由 
于这款软件极富人性化，只要制作适合自 
己的笔刷，就可以得心应手地做画。应用 
Photoshop 软件则有一定的操作步骤和技 
巧，大家最好学习一下。 

Q 如何掌握漫画绘制技巧？ 

我没有特意地学习素描，所以这方面 
不大好说。如果是电脑绘图，我觉得移 
动、放大、缩小这些操作工具都非常方便， 
可以不断重复操作，所以只要不怕失败坚 
持画下去就可以了。总而言之，直画下 
去”这种精神很重要。说到漫画角色，只 
需要决定好如何去表现自己最初的想法， 
然后自由发挥就行了。当然，有好的技术 
肯定会对画谩画有帮助，但技术是可以慢 


慢学的。而且漫画又不是肖像画，没人会 
埋怨：”我长的不是这样的| ” 

Q 在漫画方面有影响您的人吗？ 

我很佩服天野喜孝的轮廓画法，通过 
阴影来表现角色的技巧。最开始打算画阐 
的时候，我想画出像原田武人那样可爱的 
画，结果画得一点也不可爱。后来我喜欢 
上了一款游戏 i, GUWANGE M 罜的角色， 
就下定决心要以井上淳哉为目标，结果述 
是不行……最后回过神才发现，自己在这 
个过程中所留下的简约、抽象的风格却成 
了我现在的画风。 

Q 请对那些准备开始画漫画的人说几 
句寄语吧. 

最开始一定要把自己所想的东西画出 
来。如果决定画美少女，那么不管怎么样， 
一定要把这样的画画出来，然后再慢懼地 
接触其他顼域。总之各位加油吧！ 





KEI (ke\) 

战调束灌 S 家作为大®欢迎的■初 S 朱来_ t 』镜音 R〖N 
REN " "CHYPTON FUTURE MEDIA " 的角色设计者而广为人知 
的 ke し是现在 s 艮人气的漘®家之一.除此±外，还绘制了 aa 
cw 脅明 x > (COMIC RUSH 逨 in 与鰱小说的插两_非常活跃 

Web 网站： KEI 画廊 http ； // www ■ kei—qarou .net/ 




















专家采访记② 


听上条衿老师讲解 

创作美少女的秘诀 

上条衿老师的漫画拥有华丽的线条与超强 
的色调 D 时尚且冷静，活跃在多个领域的 
上条衿老师_这次将为我们讲解创作美少 
女的秘诀，并分莩她的创作心得9 


Q 为什么会选择画插画这个职业？ 

我从小就很喜欢动漫，受其影响我只 
要一有空就信手涂鸦或画漫画。开始对 
插画感兴趣是在8年前，那时候我买了台 
Mac , 电脑操作和软件使用都是那个时候自 
学的 D 这几年才想成为插画家。 

Q 男性角色与美少女哪种画得比较多 

呢？ 

男性角色偶尔画画，平常都是画美少 
女。我很喜欢画可爱系的女生。我也喜欢 
画男生，但是画女牛的时候我觉得很快乐。 
我有时会想变成某种类型的女生，而画画 
能实现我这种愿望，所以画女生的时候我 
会觉得很快乐,或许就是这个原因吧…… 


Q 什么是有魅力的美少女？ 

这个比较难说，因人而异吧。就我个 
人而言，一个美少女是否有魅力，取决于 
她的脸上是否有表情。脸蛋与身材固然很 
重要，可是不管您画得有多仔细，要都是 
些毫无生气、没有表情的面孔，那肯定不 
可爱了……当然，我的意思也不是没有表 
情的画就肯定没有魅力，关键还是别人觉 
得这个角色是否可爱。 

Q 您受哪位漫画家的影响比较多？ 

任何风格的漫画我都很喜欢，所以受 
到很多漫画家的影响。像设计 t 我是 Dick 
Bruna 的粉丝，所以在设计方面深受她的 
影响。 

比如说，只用少蜃的色彩来表现一幅 
画，衬托出颜色本身的意境和魅力，即所 
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谓的简洁风，这些都是在设计的 世界 里很 
耐人寻味的想法。这与我的画风完全不 
同，但是我希望也能画出那种可爱的、让 
人印象深刻的作品。 

Q 您主要使用哪种电脑软件？ 


Photoshop 。 之所以用 I 丨 lustrator ,是因 
为它小巧方便，其他的软件无法处理大量 
的输出数据。用它来画画和做设计都很方 
便。在习惯之前虽然要下一番功夫，{日是 
当熟悉之后就会发现，它其实是使用最方 
便的软件。 


Illustrator 。 设计制作方面我用 Hash 和 
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专家粢访记② 



©Em KAMI JO 


Q 在设计角色吋，如何寻找参考资料， 
另外还需要注意些什么？ 

可以通过上网或者翻阅囝书查找资料。 
我家里就有很多时尚杂志和素描等方面的书 


籍。至于需要注意的事项，比如连续画了 
几幅美少女的画之后，您就会发现这些画 
的造型和构图几乎雷同，要注意避免这种 
情况的发生。而且画美少女的时候，要达 
到自己也觉得可爱才行。最后一定要画出 


\2 





一种良好的氛围和女生特有的言行举止和 
姿势。 

角色等的设定，一般都是先决定好之 
后才开始进入绘制阶段，而背景风格等是 
结合了整幅画的意境之后才画上去的，所 
以在完成之后，有时会出现与当初构想不 
同的氛围效果。 

Q 上色时需要特別注意些什么？ 

关于上色，现在有很多画都是主线用 
黑色，上色的颜色只有2 ~ 5种。至于颜色 
搭配，先定下一种主色调，然后再用与之 
协调的颜色。手工上色在上好之后就改不 
了了，而用数码工具就可以比较随意了。 
上色一般先从肌肤的颜色开始，然后才是 
头发。 


Q 请向那些想成为漫画家或插画家. 
希望提高绘画技术的读者说几句寄 
语吧， 

我想各位读者都有过这样的经历看 
到别人画的美少女很可爱，自己也想画出 
那样的画。这时可以先临摹这幅画，但是 
临摹过后，一定要考虑为什么自己会觉得 
这个角色很可爱。只有注意到这方面，不 
断探索自己的画风，才会创作出厲于自己 
的原创角色。其实我自己坯有很多不足的 
地方，但是有句话叫："坚持就是力置 。 h 
我本身就是这样过来的。希望各位能坚抟 
自己喜欢的事情，永不放弃地努力。 




上条矜 (kamijo * ert ) 

Uig 的年开始在网铕1•发*作品.做过设現在作 
A 自由插画家活跃干广告 了恤设汁.待机 ffi 

片等领域。最近在为厲子 W 事家伙的公主？》>做封 
面插画。 

Web 网站 ： digipop hup ： / /digipop.to/ 
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上色 

般据自己的 sis 和需要, 

塔圈软件.马克笔、水彩笔等为自己 
ポ_加上合适的_色、龙取4か m 
是.用马克笔和水彩笔考李ェ勸社 
色后是无法修改的，所以上色时候 
装格外小版 


画草图 

闲铅ぞ彳;1自幼铝笔再工具画章围反 
磅描_閉色①ヾ节位置以及姿勞，罕 
理给制的线茶，确定醱后的形策（瓦 

mm . 


绘制美少女插画时，先用铅笔画出草图.接下来还要上墨线，最 
后再上色.才算完成。 




绘制美少女的 
基本技巧 


绘制插画的步骤 


本 . 主要讲解画插画的步馓、绘 
画用的工具.面部及身体的画 
法，电脑上色法等一系列绘制美 
少女的基本技巧.让我们来掌握 
这些基本技巧吧 ! 


S 


稿 

线 

起 


Kse % 黙 
嬖干用* 
茌逊果里 
•墨 50物 
线稿.电 
稿线条到 
定等线描 
的要的 H 
中，稿稿 
图候草线 
草时掉将 
出的 漆 要 
画 橘 皮就， 
勾娩徽 色色 
笮鉍用上± 
用上冉脑 后 


1绘制美少女的基本技巧 绘制插画的步骤 
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画插画的工具 


画■画的工具有很多种、不同的插画所要用到的工具也不同。让 
我们来了解送些工具的特点，灵活使用吧！ 


纸张 


插画用的纸张有很多种。在画之前我们要考虑好以后上色的 
问题，以便选择适合颜料材质的纸张 



•上质纸 

主要用于印刷1对笔墨和水彩的吸附能力强，适 
用 J 多种画句.. 


# 水彩纸 

最适合水彩的纸.防渗性强，即使是裉隍的水彩 
ts 不会宰开 


馨 马克笔专用纸 

适用于 S 精性马克笔 (Cooic^) 上色的纸防 
渗性強，不会局部要色. 


画草图（粗描）的工具 


请选择自己习惯使用的铅笔或自动铅笔来画草图.自动铅笔 
的蓝色笔芯有个好处，就是复印时不会显像，非常方便 


ta 碰 m GEPMANV 


B STOEOTLER Mcirs Lumogfttph 



•铅笔,自动铅笔 

S 选择自己3惯便用的19笔.目动铅 
m . HBi 2S 的笔 E 罱佳,. 



着橡皮 

司以 a 择慼除刀强的钙通塑 
e 如旲是较粗梃的 
旣_擦除刀强的瘃皮不-足 
好，饮嫁皮或许会更适合.. 


1 绘制美少女的基本技巧 画插画的工具 
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线稿专用工具 


线稿主要用蘸水笔把钢笔尖插 
在笔杆上_再蘸上墨水或者墨汁 
就可以使用了0另外.有种叫做 
句线笔的水性马克笔也很常用。 



•笔杆 

在尖端装上钢笔尖团可使明，策 H 的柯 
m m 粗掘各式各样_ wmmm - 超 
©白己的罜 


•钢笔尖 

种类繁多，不同种类其效攀 
也不_5 

• ia 笔尖适宣画细线条 
•学校用笔尖可以画出相 
畑.致的效果线。 

• G 笔可以轻松画出相细分 
畊的线条： 


•勾 线笔 

笔尖极细的笔 . qili (画出粗细均匀的 
细线条， 


.二' ，■- GOji 


上色专用工具 


使用不同的上色工具.成图效果也不一样要根据自己的需要 
选择相应的工具， 


争 






•马 克笔 

使用方便，在_彩色草¢1时会用到.司以表 
现色彩■•的效菓.具有逆+性，因为容易 
i «* a , 酹好使用专用 s _ 


⑩ 透明水彩顔料 

因为嬝透明顧輯，所以在盡®上免时司以 
表細 ii 晚特的#和狐如梁使用聊的 
氷彩 5 L BGSfflA 水好也不兹®招^ 


•丙烯颜料 

不定透明勤料. ffill 有 ft ? 水柱, s\\：iV 
复上色.有些內嫌棚料句以表现出近似于 
油画的水彩 ®V 


1绘制美少女的基本技巧 画插画的工具 
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其他工具 




>彩色铅笔 

想要加人®蝌 TJC 疔类的 
色凋或為上色后为_7)0@1感 
而逬行 t 卜钱时寫赛用到的エ 
具*匁方陵使用，痒议陶买 
彩色 ffl^SSL 



_ 修正液 

明来修改_诏. /« m 的 
部分，还有霪⑴菘光的 
效果. 



_ 墨水 

用于上墨线以及给头发等部め ; ft 
黑，平®后 a 有耐水性， 

无光泽.墨汁与水性墨水®然 a 面 
张力大但是干哿镘+所以科鵠角射 
紙 I 


籲数码设备 

电电瞄画通囲.漱艰闲到手写板和专用的给閱狄11 UT ■料4如 


关于工具的逸择 

选择绘画工具最重要的是. 一 定要 
选择符合自己使用习惯的工具 a 在 
选择画具时，可以在画具店试用， 
选择适合自己的。 
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1绘制美少女的基本技巧 画插画的工具 













































面部的画法 


面部是人物角色最重要的部分0要画好面部.需要掌渥眼、鼻、口 
等部位与头部整体的平衡。本节将讲解面部的简单画法与步骤。 



/ 


决定头部的大小，画成 
擁圆形。液着定好眼、 
鼻.口的大致位置,用 
十字线标明位蓋 



以十宇线为标准，■出 
眉毛与眼睛在考虑好 
面部的®体定位之后， 
决定各部分的大小画 
眼_时要事先考虑好瞳 
孔有光亮的部分。 


以十字线为标准，画 
出鼻、口，决定面部 
表情 v 



在椭圆中画出鸡蛋形 
状的轮廊，楣据眼關 
的 位置 画出耳朵画 
轮廊的时候紫:主惫头 
部与颈部的平衡感： 



加上发型_把最初用来作为标准的线擦捭即可, 
要画好面部需:要多加练习，： 


1绘制美少女的基本技巧 面部的画法 
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II linn Kanako Hi robe 








鼸各种 角度面部昀画法 



侧斜上仰 


正面上仰 


画角色的时候我们肯定会想到各种各样的造型。为此，我们需要掌 
握的不汉是正面 + 而且是各种角度的面部画法。整个头部的立体感 
是屋点& 


从侧面仰视的角度要注意下 R 
的曲线与后头部的大小& 



从正面仰视的角度：下巴尖与嘴 
之间的距离要长 D 



正面 



处于侧面上仰与正面上仰之间的角 
度要注意后头部的大小和下巴与 


斜面 


注意突出鼻子、嘴巴、下巴的曲 
线。 



从侧面俯视的角度 a 要注意头顶 
部与下巴的大小平衡。 


慑常见的角度。注意掌握好左右各 
部位器官的平衡.， 



正面術视 


从正面俯视的角度1要注意眼睛的 
俯视程度和鼻子 t 下巴的曲线. 


左斜面..右斜面都是最经常阃到 
的角度要注意眼睹的角设 



从斜面俯视的角度.要注麻头邹侧 
面的大小。 


llluatra^Dn Hirniifr 
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各种面部表情的画法 


人物在哭、笑等表情时，眼、眉、□的大小和形状都不同，所以我 
们要葶握这些表情的画法。注重角度和手部动作的描绘，会使表情 
的刻画更细致入微， 




H 毛向 

nm 綱 f _ 



张着的嘴巴呈圆形， S 齿 


E 下眼 S , 
加庄性， 



IJL : J •泪湿的手艉更能 





有点任性却不惹人厌，很可爱的表悄 
这个表愦的重点邊调皮的舌头： 


嗫啕大哭 



㈣ ぺ. 
出人 W 

®j 


闹情绪 


低鵪头紧闭双眼,嘴张大.眉间紧锁。 


目光俯视，嘟起小嘴6从斜面绘制效 
果更好。 
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1绘制美少女的基本技巧 各种面部表清的画法 


iNu^rfai.nn ■- Kanako Hirobe 













从よ仰的角喔来描窃 
略 flC 深这种__ 的 效 
置 • 双手鄕放娜 

弓嗟 •*. 


夺眶而出的职4 i 
矩杏现.出叫 

et 


眉角上扬，紧缩眉头，张开嘴大 
声叱喝 u 、 


装檟怍样的句号嘴，目光不知落 
在何处。 


下巴、牙齿要有力度感, 
双眼注视目标 C , 


奪梅鑤出よ 


两眼放大，嘴纵向张太., 


li 怒 











各种发型 w 画法 

比起面部的各器官，发型更能左右读者对美少女的印象。本节将结 
合眼睛和嘴巴的形状来介绍各种女生发型的画法。 



充满孩子味的发型与可爱的发 
夹表现出角色的年幼。 


马尾式发型比较适合清 
爽型的女生。 


lilil 

头发扎起 e - 定要 
露出后面的短 s 』 


双 Y 髻的发型非常适合配唐装 


发卡和刘海表现出现代感 


tllustr^tion / K^run Arau 丫 usiii Ewasaki 













ffit 韻境后会给 
人 Wf 尤等生的 

mm. 


直发给人一种认真 、 in 
秀的感觉。前面的刘海 
用发卡夹好,， 


每卷授的光.寶秘 
Mlj 采 _ 



卷发适合稍显成熟 


ED 

注應限部的表现_ 

抑目色 ㊉ 眼哮ス要も 
成男生醜鼸， 


mm. 




短发适合健康清爽型的角色, 


飘逸的长发是深 
受男女读者欢迎 
的标准发型. 



大眼目 s 弓张大的 
窗出角®的 


头顶上的双马尾，表现出 
角色的年幼和健康， 


1绘制美少女的基本技巧 各种发型的画法 


iliustratron/ Kirun Arai, Vusjii iw^saki 
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紧闭的双眼和 N 
向张 f 棚膊巴给 
A _ 种 ff 在唱歌 
的感觉,. 


小 麻 花缚很有学 
生的 K 塵 . 


三股麻花辫的发型适含 
搭配水手服。 


S 款糨镜让 
人感®■有 
个性< 


粗眼辑框增加了 
知性美， 





给人感觉很厚重的大波浪 
卷发。注意别把头部画得 
太大了。 


短的卷发让每根发丝都眺 
动起来，很有个性。 


把卷发高高地扎起来，给人 
留下时尚敏感的学生印象 


111 一 

双股_花缉让 
可爰衰大大绽 

m 



一大堆的头饰既有个性 
又很可爱。 


1 绘制美少女的基本技巧 各种发型的画法 
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liluslratjlon / Kirun Aral, A&ako Saitoh, Vusht IwasaKi 












_ 

‘- : ス r 

了一分司 Si 


向内卷的刘海让人感觉 
很幼小 〇 




向内卷的短发和头顶的发 
鬍适合圆脸的女生: 


1想头部的彤状- 
别遂畸形 



圆发最适合小脸的女生， 


鈐人一 WSS 的 
感 SE . 


S 鱧的睫毛 S 短 
e 性,， 



蓬松的卷发适合清纯 
的女生 D 


苍狼短发适合喜欢恶作 
剧的角色。 


1 绘制美少女的基本技巧 各种发型的画法 
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掌握好角色的整体比例 


正面 


无决定族的大 
小，再决定头 
和 h 体的幣谋 
mm . 这个角 
色的头部灼为 
觀的 VE ム 



画全身时.最重要的就是 
头和身体的比例及各关节 
的位置。从不同的角度绘 
制时.要注意不要偏移中 
线（以头顶为起点贯穿整 
个身体中心的直线）。 


背面 


在夫节的位雪 
函一个圖■， 
醜統手脚 
的幼 ft . 



主息,轉面％正 
面的胸®关冇形 
状 M 不桴的， 
n 他:ぐ f 」 的#曲 
方向也«—目了 
然, 



M 屬部到腰部 
的曲钱包过分 


行.險課的 
4嫛茌一茶 
肩线上. 



g 「; 使_郎的卨 
歷_料与圧® 

-扦 ■ !■ v ュ 

鷺 M 灣面甭龌 
ペ貧： L : MlFl 6] 

角®爵赴士 . 


轉面的哭職 

璺圈凼 

葉、 


1 绘制美少女的基本技巧 
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掌握好角色的整体比例 


lliu^tratton / KanaKo hi robe 






















脑海中浮现出 S 形的脊柱 _ 将背 
部画出一道缓缓的弧线 D 与其他 
角度相比，要注意臀部的高度不 
要过高。左半身应当画得略小一 
些。 


从正侧面的角度来看，只能见到 
—点点的背部线条胸部与臀部 
画出女生应有的曲线就可以了。 
腹部别画得过于凹陷，应适当地 
调整。 


但很描到 

. 0的直 
点行面. 

一平正分 
出部过部 
露肩多这 
只的会习 
部身绘练 
肩半描力 
的左的努 
身与面请。 
半意侧以止 
右注候所力 
然要时，练 
虽是多绘熟 


lilusfralion / Kanako Hirobe 
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，各 年龄段角色的全身画法 

根据角色设定的不同，美少女的身体大小和头身比例 会 有很大 夔 
別。这节将通过角色的各个成长阶段来讲解各年龄段的身体特证 
及其画法。 


从幼儿园到小学 


从幼儿园到小学这个阶段 • 男生和女生的身体特征并没有什么不同，只是比起身体.头部显得较 
大所以在画的时候要注意头身的比例： 



肩膀与胳膊的分界线并不明 
显。如果把手脚都画得胖嘟嘟 
的，能够凸显幼儿身体的柔软 
和可爱:，还有魷是要将之前说 
的头部略大的特征和情绪不安 
稳的效果画出来。 



跟3岁相比长大了些，但是头部 
仍然很大，大约是身长的1ノ 3 a 
由于是处在上幼儿园的年龄，所 
以角色比较适合穿连农裙和梳双 
马尾发型。 



身高四肢都长了，头身的比例 
大概是1= 4.5, 书包跟全身比 
起来，显得较大。由于这时候 
女生的体型和男生已经有所不 
同，所以要区分开来，掌握好 
女生的服装、发型的画法。 


1绘制美少女的基本技巧 各年龄段角色的全身画法 
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iliusEmliDfi / Hirol^e 












从小学到高 


从小学到高中的阶段是生长发育期.所以女生的身体会逐渐变成熟女生的发育较男生来得早, 
如果成熟的身体配一张过干幼稚的脸会显得不协调： 



这个年龄阶段的发育还不是很 
快，但是比7岁的时候稍微长高 
了些，头身的比例大概是1: 5 d 
如果这个年龄喜欢和男生在一 
起玩的话，发型和服装也会偏 
男性化。 



胸部开始发育.腰部变细，凸 
显出女性的身体特征。发育早 
的女生在这个年龄之后就停止 
生长了。 



胸部和腰部开始凸显曲线，身 
体的发育接近成人。这串要将 
介于孩子与大人之间的那种微 
妙差别画出来。 


lilusfrauon Kanako Hirobe 29 


1 绘制美少女的基本技巧 各年龄段角色的全身画法 






i 女性体型特征与男女体型之间的差异 


要将美少女的魅力表现出来，必须要了解女性的体型特征.还要掌 
握男女体型之间的差异，理解女生的体型到底是什么样的。 



从正面绘制颈部并不难.但是从侧面和仰视的角度 
绘制时.有些问题是一定要注意的 D 





•TV 


/ 



艾： 颈部没有什么特征，但 
如粜画得比较細长的话，则 
会给人留下滴晰的印象 


/一 



SC i ©头的时候_可以看出 
女生的颈部是很细的。 S 罜要 
注意锁骨的位置 n 


男： 殿大的特征就是哏结特別突出，并 
且与女性相比，颈部显得短而稆1这里要 
注意肩部机肉的衔接问题。 


3 〇 I H u strarion / Kanako Hirobe 


1 绘制美少女的基本技巧 女性体型特征与男女体型之间的差异 









胸部 


这是男女上半身最明显的区别。在画内衣的时候要注意 
胸型 



X 


u 



V 


へ、 



出的效果，穿着内衣的时候 < 要画出乳沟. 


/ 


男：由子从蹁部到陶部的肌肉都很发达， 
所以整体陶部园榑浪浑厚.另外，贺注 ■ 
南部与®部的比例 B 


kllystFqfian / K,anaKo Hrtobe 


1绘制美少女的基本技巧 女性体型特征与男女体型之间的差异 





女性背部的肌肉少，显得比较平，所以要将脊 
柱画成美丽的 S 形6 




属 







漂亮显得尤为謹要。另外.画斜®甬度时 I 
雙画出腰部的线条美. 


男： 要注意腰部没有_膀苋，成陛 Z 角形， 
S 择能充分匿示男性的特征。另外要注簏肩部 
的衔接问题。 


手部 


手部相对全身较小，在画全身的时候难以画出其特征0每一 
根手指的形状都不同，在画的时候要意识到这一点。 









/ 女： 特点是柔软纤细> 与 
男性相比，显得小而细 a K 
指甲是画手时的-个要点 t 



32 lllusimtion / Kan ako Hi robe 


1 绘制美少女的基本技巧 女性体型特征与男女体型之间的差异 















手臂 


r 


要将角色的各种姿势表现得惟妙惟肖，手臂的动作是一个不可 
忽视的环节这里谓注意手臂的长度与宽度的平衡问题 




男： 肓到上镡艽叽闵发 
込， m -. 要画さ tn 眨 

_力屋感， 
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illustration - KanaKo Hlrotoe 










腹部 


腹部也是一个容易区分男女性别的部位、女性是纤细的小蛮 
腰 t 男性有发达的腹肌. 



女: 胸部下面一点的部位是腰部最纤细的地 
方， M 这幵始到骨益逐渐变粗。圃的时候， 
要将腹部脂肪的柔软质感画出采.从侧面角度 
给制时，注截不要将腹部画得过于 M 陷。 



男: 画出腰肌，将完美的腹肌体现 
出采。男性的腰部位琶比女性要梢低 
-些. 



腰是女性唯一大过男性的部位、画的 
时候要注意腰宽与扃宽的比例，别忘 
了将大腿的丰腴感画出来 



忘了把大腿的丰睽质感表觇出来。 


1 绘制美少女的基本技巧 女性体型特征与男女体型之间的差异 
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lllysEration / Kanaka Hirobe 














和胸部一样.能展现女性魅力的 
地方还有脚部为了将臀部的柔 
软质感传达给读者，请多多练习 
吧 . 





男： 与女性相比，脂肪少而肌肉多.注憲 
mn 鴒部不是®的而是近四角形的， 



女： 较丰满，移 
个碡部是圖的*® 
将柔软的质感沭现 
出来._内終的时 
候注賺竇结合爾部 
的撮状采画， 


II lustration / Kanako Hirobe 


绘 

制 

美 

少 

女 

的 

基 

本 

技 

巧 

女 

性 

体 

型 

特 

征 

与 

男 

女 

体 

型 

之 

间 

的 

差 

异 














腿脚 


由于女性的骨盆比男性大.井且脚跟突出.所以脚是稍微向 
外突出的形状 




男： 圈肚肌肉一殺瞌妨少，男 
性的睡要比女1略的. 


大到膝 M 这-段注意不要画 
成 - mm , 腿吐部位曲线圃润， mm . 
钎细.女性的脚踝由于向外突，所以 
呈内八字. 


不管画什么样的角色，都必须考虑好各部位骨赂、 
关节的构造再下笔。当您能把全身各部位都画得很 
好时，就可以尝试画全身啦。只有掌握了身体的构 
造，才能自由地画出各种各样的姿势。 
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绘制美少女的基本技巧 女性体型特征与男女体型之间的差异 



























全身 


女性设域，脸也 
小*画的时候要 
注怠男女； S 的 
头献隱 


女性的上半身要画得小一些，臀部和大腿则要画出丰 
腴的感觉 3 在考虑好整体的平衡后再下笔。 


艾性■上讎肪较 
多， S 起宋芮芮 
的， 


女性骨盆较 
宽，因此險 
邵很犴细. 


-+ 睽的大腿是女 
性独有的。 



男性上半身師2 
/的肓部和胸部的 
肌罔假发达， 
以整个钵型呈 ® 
三角形。 


男性上臂肌奔发 
达而坚买^ 


、男性腰部比女 n 
的位置略低，所 
以躯干腿相 
対较短, 


男性的腿肚有 
看一匿：^濁的 
肌肉,但是脂 
肪少 = 


1 绘制美少女的基本技巧 女性体型特征与男女体型之间的差异 


lliustretion / Kanako Hirobe, Vushi <wasaKi 












各种身体姿势的画法 


在了解了女性的身体特征后，试着幵始描绘角色的各种姿势。在画 
Q 版角色的时候，一定要注意这种角色的身体构造 f 这样画出来才 
自然0 



“走”可以说是所有动作的基本，画的时候要考虑 
好步伐和姿势后再下笔 . 


从侧面的角度来看 
走”。注意膝盖 
的弯曲程度，将 
“走”这个动作完 
美地表现出来^ 



绘制美少女的基本技巧 各种身体姿势的画法 
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NlusTraiion / Chi^ki IsHiKawa 











坐可以说是“静止"动作的基本，.画的时候要注意身体支撑 
点的位置，别把姿势画得太牵强 U 



抱膝而坐的女生、.臀部和双 
脚的脚背是支撑点，用两手 
抱猶膝盖来保持平衡。背的 
弯曲程度和脚踝的角度也要 
注意。 


坐在椅子上的女生。两膝 
的弯曲程度和脚的着地是 
绘制的要点，另外也要注 
意坐姿的问题 Q 




蹲着的女生。要注意蹲着 
、时两膝的长度。由于着地 
) 面积小，所以身体向前弯 
曲以保持平衡，这点也要 
注意。 
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在画“跳”这个充满动感的姿势时，不仅要注意手脚的动 
作，还要注意服装和头发等部位的表现 


向上跳起时的姿势要注 
意表现出被风吹起时，衣 
眼和裙子的飘动感和头发 
的流动感。 


跨步的姿势。要着重描写 
向后飘动的头发和着地时 
脚的伸展动作。 
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•各 种手势的画法 


手能表现出人物的心理活动，是仅次子面部最难描绘的部位。请参 
考以下各种手势，多做练习。 




_只手的动作 


在 S 常生活中 f 我们经常会用一只手来表现各种动作。注意 
在做这些动作时手指和手腕的形态，一起来试着描绘吧。 



压 

画的时候要注意区分 
伸直的手指和弯曲的 
手指之间的不同 b 



v 形手势 

大栂指根部的突起部位是绘 
制的重点。 




发短信 

用手掌和四根手指握住手机。 


举手 

要注意各手指的长度。 



拉住肩带的手指 

除了大拇指.其他手指的弯曲程度是 
不一样的。 



拿杯子 

函的时候也要注意看 
不见的手指。 


1 绘制美少女的基本技巧 各种手势的画法 


llJustrstion / Kanako Hirobe, Mi ho Hasegawva >3] 













握皮带 

大拇指和食指握住皮 


\ 带的动作。 


手抓卷柔软物品时，要注 


握笔 

要注意握笔的手指和没 
握笔手指之间的区別。 


竖起手指 

要注意食指的长度。 


捏帽檐儿 

要让人感觉到，这是一 
个的动作 g 



双手的动作 


拉响爆竹 

要注意分别描绘拿爆竹的 
右手和拉引线的左手。 


用两只手可以做出很多动作。画的时候要注意两只手的 
大小及手指的交叉情况 0 




开塑料瓶盖 

右手拿住瓶子，左手旋转瓶盖。 



1 绘制美少女的基本技巧 各种手势的画法 
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lllustrat3on / Kanako Hirobe, Mi ho Hasegawa 






心形手势 

要注意大拇指的弯曲彤态和 
其他手指的弯曲程度 


发送照片邮件 

两手累累地？ S 住手机 




牵手 

ft 悄侣的时候会画到这个动作。手的 
交叉是绘制的重点 D 


涂牙脅 

要分别描绘嫌住牙裔的手 
和拿住牙刷的手 




伊用刀 y 

手朝下的时候，手暁的画法是绘 
制的重点。 



收起眼镜 

要将这个动作 ft 出很小心的样子。 


舒展指关节 

要注意手指的弯曲桿度. 



绘制美少女的基本技巧 各种手势的画法 
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用电脑画漫画使用的工具 


最近很流行便用电脑画湣画,甚至多过了使用水彩画具和马克 
笔这些传统的手工画具画漫画。这节我们将讲解使用电脑画濩 
画时会用到的电子器材。 

«dpi- dot p@f inch 的简称.是用来表示扫描精度 
的单位。数值越太 S 质越离 


GT^X770 


GT-F6/0 


手写板 


绘图软件 




用来给邏匯上色和两整色彩的绘围软件 * 这些软件睡 
本®闲采加工照片的， t ® s 圯插画家和罱_家必嵆的 
祕. 


CntJQ 12WX 


用て就能进行指针操作.够 
ff 电胎里绘图的工具。鼠称 
魏由于能想受到写字时用 
笔比力的大小，所以能瞼出強 
弱，浓淡等效果„有些手写板 
是宽润液晶的，甚至_晬能够 
屋接在屏罨上绘制，司瓚品种 
繁多_ 



mvOB 3 PTZ -63 IW 



Ado 5 e Photoshop CS 3 


1 绘制美少女的基本技巧 用电脑画漫画使用的工具 
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用电脑上色的方法 


用电脑画灌画时一般要用到的软件是 Photoshop。 这节我们将讲解 
用 Photoshop 给上好墨线的线稿上色的方法。 


要想在电脑中上色，必须要有能扫描输入线嵇的招 
描仪$此外，也可以用手写板在画面中上墨线 


g 先用 B 描⑸筠上好#线的 _ f ] ® 虻人到电妫 
里. e 描瑤八詢的彩色®式设为灰度等级.分辨 
军为300 — 4 _p し如藥闲■分辨军張]人，虽然 
画 m 会更好，但是可能会因为_配霊太低而无 
法处理.这里 所® 用的逛 Mac 系统 X 10.52, 软 
件为 Phomshop CS 3. 



茌巳描之 fi , 欣次迸择- 
w 碑糖" 一度/对比度 a 将 
原画關秘澜帳. 


这时楱还要逬行线搗的修改和离蝎的操作 ， mm 
桴改的地方 少， g 以使用截皮 x » 修改。如里矮 
改的地方很多， g 以使闬 sroa 取工具中的套索 
工具 p .* 粹需婪瘵除的地方全部瘵除。修改结束 
后*选择"图像'' —“模式# M “ RGB 颜色，， 
进 A 到上色阶段， 


〇 输入线稿 




1绘制美少女的基本技巧 用电脑上色的方法 
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Q 生成图层 


所谓图层，就是将图片叠在一起重新组合成™个新 
的页面这跟动画中的赛璐珞画其实是一个道理 


Q® 



0 上基础色 



接看幵始做上色闲的免 V;. 无点 * 圈层调色坂下的 
圈标创建新阁霍.幷命名力“基础 " s 接下 
来双击原画閏聚的縮略覆 U 更名为 ‘纖 、接着 
拖拽 u 线梧/障的權略！^到之前做好的基砒” 
图层的缩略图上，将给制 椹 式设沟 B 正片璺 ., 
s 徉在袷图 m 上笆的时候就能 m 确显示 
了， 


给原画涂上基础色称为涂底色。有一种方法是将各 
部分做成图层再分别上色 


瓲择星社 r mm , 幵奶使用自幼选择工具和涂色エ u 
上色,此的还不需费捋色脚羽化，只用涂单色，切记这 
时一定要勾选途色工具和目动选择工具中共有的-对所 
有圈层取样” m - mrm . 如幸-没勾泜的话，则整个图 
雲都会被涂上颜笆， 


气， StBa で i _ | 0消險锯齿0连续 0对所有图层取祥 


.-绘制美少女的基本技巧 用电脑上色的方法 


必 UhifllraEion - J Hitoshi Ogino 



































































〇 添加阴影 



决定好光照的方向后.在其对角处涂上深一点的颜 
色即为阴影。添加的时候要注意整幅画的自然效 
果。 


创建新圈层并命名为“阴影 w ，用上色的方法幵始添加 
明影。根据 S 部ガ的颜色采判断上色，肌肤用肌肤色来 
涂.服装就困眼装色来涂,这样败率会很高.也回以选 
择步骤③涂好的垦础色来涂，会很方便. 

比如茌潍肌肤色时 t 艽了能够®瘅画面中所有的肤色. 
可以在工具岜中选择自劫工具.取消“连续的勾选（参 
照下图） s 再点击画面上的肤色的基础色 Q 另外.® 
次选搽“选择”一“色彩范围 n f 用吸管工具苽择肤色 
的部分也能得到同样的效粟。 



容差: 

3 

0 消險锡齿□连续 0对所有囝层取祥 


0 添加高光 


添加阴影和高光可以让插画更具立体感：特别是表 
现皮肤、眼睛、头发的时候，高光不可缺少。 



添加高光的时候，可以先创建-个“高光”图 e , 再将 
眼睛和钛发等的光画进去， g 以将图 g 的给制模式设匁 
“滤色' u 颜色减淡”等,这样效索更好（这灰使殂 
的足#线性减淡 M 综制模式）。 

另外，茳步骤®中进行添加阴影时，_ w 正片 a 底”， 
“颜色加深”等绘制模式会很方便.，综制模式还有很 
多，在突际_作中濟多多尝试。 


illustration / Mitoshi Ogmo ^7 


















































〇 添加背景 


在角色插画中加入背景，可以衬托出独特的作品 
主题。一起来绘制与角色相融的背景吧 
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有背景的画可以在这-步添加背見在 PflOtOShDP 中，由于阕层是 5 J 以放在文件夹中分幵 
管理的，所以 事 先做好 w 人物 M . “背景”之类的文件夹，这会有利于蝥个绘制的进展，比 
如在调整人物 ES 时会很方便（参照石上图） # 


〇 増加质感 


注重细节可以提高描画的完整性请多做练习*培 
养把握细节的能力 


如果只甬涂色工具和调色工具来上色，作品容易显得 S 3 于 
单调 。 因此，在最后! Tr 段翌试蓆加 A 些质感。首先. g !. lg : 
新图层，涂成白色，依次选 If "滤辑”〜“杂色"一"添 
加杂色”.添加杂色之 JS * 逸择 y 蒙尘与抝握”把杂色时 
粒放太。 

接着依次选挥- •调 it — 反相 51 _将顔色反 
转过来.@槃颍色®貝茔勺明晃并降®色彩度.再涛绘许: 
模式设为_线性减淡_ ,这样，如纸一般的粗®质感弑出 
来了， 



4fi II luslfation / Hitoshi Oglno 











































〇 色调的调整 


完成到某一阶段后*就要进行最后的加工啦纵观 
整体，调整色调.完成插画 



醴 S , 用给制模式的“颂色减淡”和色”岡整整体色趴..调 
啜很間茔，这就是用龟醅上色的优点. tt 列上圉，将火焰周■调 
亮.茌宵幂中增加晚薄，貉權画就大功告成了. 



插画解说荻野仁 (Hitoshi Ogino ) 

遷画家.插画家。曾获得第 35 屑 小学 馆新人漫阐大奖儿童部 
佳作奖。现在活跃于小学馆和白杨钍等儿童杂志 中心。 1998 
年开始用电脑作画. CG 造诣很商 e 
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思考角色的设定项目 


先考虑角色的年龄和外表特征（身高. 
体■等），接着再想好角色的特长.兴 
趣1 * 欢的颜色等设定项目，这样才方 
便设定角色的表情 • 造型.服装等，以 
下是主要的设定项目 3 , 


• 名宇 

创作角色必不可缺的要素 & 给角色 
賦予™个好名字无异于给其注入了 
生命* 

垂昵称 

朋友和周围的人对角色的称谓，由 
此可判断出角色与周围人群的关 
系， 

•年龄 

根据年龄就可以决定角色的相貌， 

[ 身材.服装等要素. 

暹 

■身离与体重 

身_和体雇是决定人物体型的■要 
因竃. 

•細 

决定性格类型的标准 a 



在绘制美少女时，不仅仅是外表的设 
定 * 角色的背景设定也是必要的这 
样才会赋予角色生命*创造出富有魅 
力的角色 


m 喜欢的颜色 

有利于设定角色的服装和配饰的颜色等 B 

•家庭成员 

决定好成长环境有利子决定性格要素. 


:_兴趣与特长 

! 这羅决定角色的造型和服装.性格*各 
： 种要甯的必要要素 

_缺占 

决定角色不撞长的地方.能够使读者对 
其产生亲近，怜悯感_加深角色的魅力 n 

• 喜欢的食物和讨厌的食物 

纂欢什么样的食物是决定精神年龄和性 
格的榇准， 

• 勢, 

决定好角色的发展方向有利于决定角色 
的服装和性格。 
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各种类型美少女 
的画法 



设定角色的要点 


虽然说美少女是一个统称.但 
屋外表和性格的不同又会遒就 
出各种不同的美少女形象 t 本 
韋将到举7种类型的女生 n 并 
解说她们的描绘方法和设定角 
色的要点. 




2各种类型美少女的画法设定角色的要占⑴ 





















根据设定创作角色 


设定好各项目之后，就开始根据项目描绘角 
色。接下来这一部分将介绍7种拥有不同设定 
的角色 & 根 据设定角色的要点来创作角 色。 



类型③ 

冷静美丽的 
大姐姐 

见第60页 


类型④ 

爱好运动的青春 
美少女 

见第 £54面 



类型① 

老实的高中女生 

见第52页 


类翌② 

逞强淘气的战斗 
女英雄 

见第56页 




类型⑤ 

清纯可爱的 
女仆妹妹 

见第 E 8 页 



类型⑦ 

不可思议的梦幻 
护士 

见第 76 页 


、 A 


类型⑥ 

单纯迟钝的眼镜妹妹 

见第72页 



2 各种类型美少女的画法设定角色的要占叫 
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老实的高中女生 


〕 


角色设定 


•姓名 佐伯希 

(Saek I Nozomi ) 
馨昵称 Nozomi^ Saeki San 
•年齡 18 岁【高三学生） 
•身高 160 cm 
• 体重 47kg 
♦血$ A 型 

■家廑成獮 父母1小狗 
•特长 钢琴 
_兴趣 读书.园艺 
•喜欢的男生类型 
笑起来很可爱的人 
■禽欢的颜色 淡蓝色 
⑩时尚点 双马尾 
馨缺点 腼腆被动 
_ VI 灰的食^: 油腻的食物 
_薄欢的食物 草莓 
•弩想 开家花店 



• M 塞欢的級色而联191] 
S 5 淡■色发色.长_ 
双乌尾是综_的®点. 


•由于霪炊®所以恩 
是抱看革书 


■大小姐学生的3 S 酿装 
是女子学校的®亂 N 
累的鉞色反躲出严通的 
校网. 


18岁的高三学生，願膿被动，老实而认真，学习成 绩虽然 不错，可蘿由于性格优柔塞断.所以无 
法清楚地确定自己的未来休息的时候軎欢待在家里。 


类型① 


2各种类型美少女的画法老实的高中女生 
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悲伤 


丽 


考试得了第一名，吃 
惊的表憒 


自己养的小狗生病 
了，悲伤与拒心交 
加的表情_ 


所以ス的8‘:候得用 
手托住下巴,腿 
才显榕有教 - _ 


描绘角色的面部 


一跟死党聊起来， 
面部就会_然地舒 
展开来, 


张开麗名： 
意想不到， 


朝下,職 
咖へ「厂 

字形. 
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注憑书的大小弓 
■的晒 • 



描绘角色的全身 


给头发添加高光能 
mmmm , 眼珠也 

要资加蒉代. 


添加_影.表】 
出裙子的褶皱,, 


注磨下半身 
和上半身® 

ttm. 


为了增加皮鞋的 
问以添加 
光泽. ヽ 



2各种类型美少女的画法老实的高中女生 
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上学途中乘坐电车 
的姿势。因为车内 
很空.所以腿可以 
_由伸展。 



描绘角色的造型 


手捂着蹈部，表. 


坐的时候双手放 
茌膝盖上，显示 
出有教荇。 


上学途中被陌生男性 


掌出书本 


向朋友推荐自己读 
过的书。读书时的 
坐姿为端坐。 



蹢坐时可以把大晒.画得 
梢微粗--些. 


(Huslration / AayEiman 65 


2各种类型美少女的画法老实的高中女生 
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类型② 






)C 逞强淘气的战斗女英雄 ) 


平时就是一个普通的白领丽人 6 但是，一旦遇到需要帮助的人，就会立刻变成正义的化身。充满 
力量的肉搏战，尽全力打倒坏蛋。啊！错过最喜欢的电视剧了…… 



2各种类型美少女的画法逞强淘气的战斗女英雄 
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lllysiralion / Chi^ki Ish^Kawa 

















r 绘制角色的面部 


光顾着帮助人，却 
错过了最喜欢的电 
视剧…… 


大滴大滴的泪 
珠表现出心有 
不 0" 




使眼色 


打倒坏人后的胜利 
表情。胜利后还不 
忘向对手威。 


装醅时嘴巴是闭着的.. 


汗氷表现出焦急,.满 



着急 


被敌人包围时危急 
的样子。 


2 各种类型美少女的画法 逞强淘气的战斗女英雄 
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由于设定为爾柯 
丰满的女性，所 
_部很 A , ■ 
围却很细. 



最前_的趨要 
太胆地画出活 
力麻, 


成:斗装用的是活动 
方便的面料，感觉 
浪含身. 


鞋子-头卬迚有_罩都是_ 
U 的.很统.红色是正 
励象征- 


58 | Hush anon / 0 hiaKi fshdkawa 


2各种类型美少女的画法 31 强淘气的战斗女英雄 










C 描绘角色的造型 ) 


英雄般地站立 


英雄动画片的片头姿势。从上仰 
的角度来看更具英雄感 U 但是其 
实只是个微不足道的 QL , 所以表 
情中隐藏着不安。 


要迕意向上 
仰起时仗发 

而旦头 rD 是 
看不 M 的。 


Q 版角色 


缩小版的角色看起 
来更加丰满,. 
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2各种类型美少女的画法遥强淘 if 的战斗女英雄 


lllu^Lraciari / Chiaki Ishikawa 





















类型③ 




w 



冷静美丽的大姐姐 







进入社会己经 4 年. 24岁，现在一边在珠宝店里工作,一边学设计，有一个在某企业工作的男朋友， 
正在考虑结婚的问題.但是在这个时候却第一次体验到了工作的乐趣 I 


田子设定内干於的- 
女性,所以头发是 
时尚的短茇. 


C 


角色设定 


•姓名 安藤理子 (Andou Riko) 

• lt 「 L 称 Riko 
•年齡 24 岁 
馨身离 164cm 
•体重 45 kg 
_血 型 3 型 

_家廬成员 父亲.母亲 t W 哥 

•特长 美甲 

參嶔趣 购物，海外旅行 

_ A 吹的男生类型 个性干脆的男性 

■工作 珠宝店店员 

• V ^ 把自己设计的珠宝播在店头 
■仰慕的人 工作上很照顾人的前辈 



由子设定为球宝 a 店 
员，所以配怖霪不瑪 
少槪 


客才窆_=?尚，均了不 
掐顾客 M 头，：!作时要 
穿趙_致的满色服 I 


2各种类型美少女的画法冷静美丽的大姐姐 
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悲伤 


被仰慕的前辈训斥, 
无精打采的样子。 


ぐ 描绘角色的面部 〉 


脸上时常挂着职业 
性笑容。在店里， 
不管何时微笑都是 

必不可少的 U 


笑起时圖局翻 M 
/她的特点.减徽 
痛上拯. 


眉尖上聚 
起褶镅、透出 
敔视剌方的眼 
神. 


联谊会上受到性骚 
扰而怒上心头〇绝 
不原谅这些女性的 
天敌。 


薩字垂落.表现 
出姐眼却也 
是呆滞的 w 


2 

各 

种 

类 

型 

美 

少 

女 

的 

画 

法 

冷 

静 

美 

丽 

的 

大 

姐 

姐 


JllusiratNDn ■' icrumiya 
























r 描绘角色的全身 


，-即使是连衣裙 
之类的孜眼， 
ts 要迁裔绘出 
角色的身形.， 


即使是 a 钶高 
挑的人 I 也要 
注意别把撾画 
得过细 s 大腿 
可梢粗一些。 


+ - 小配饰也要刻画 
出它的质想.. 



’即使是单色的衣 
限1也一定要画 
出衣服的阴影和 
褶皱的质慼 .. 


2各种类型美少女的画法冷静美丽的大姐姐 
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11 lustration / I chimiya 















粗心 


撤娇 


忘拿东西时的造型， 
不过到底是冷静沉霍 
的人 D 



( 描绘角色的造型 ) 


k .有点不好意思地 
挠挠头.好像是 
故窻抬高手锷. 


用成人的魅力来诱惑 
小男生们的造型,. 


用手撑41瑶■给 




难得一见的撒娇 
姿态。“敲诈 w 
男友时的姿势 


歪着颈部，向 
上鎮的眼神是 
描绘的重点。 


mm 

不失成人魅力的缩 
小版。配饰要大得 
引人注目。 


iiiusrrslion / ichmiya ぬ 


2各种类型美少女的画法冷静美丽的大姐姐 













爱好运动的青春美少女 


J 


角色设定 


■姓名 山本明臼香 

(Yamamoto Asuka) 

• 昵称 Asuka 

⑩年龄 16岁（高二学生） 

•身 高 1 57 cm 
馨 体重 45 kg 
參血型 B 型 

•家庭 成员 父亲.母亲.哥哥 
■特长 足球 

_兴 趣 观看体育运动.运动 

敢的男 生类サ 撞长运动的男生 
春粵欢 的颜色 橘黄色 
_时 尚* 灵巧 
•缺点 学习稍差 
■讨厌 的食物 西兰花 
_ 喜欢的食物 干炸食物 
_梦 想 思考中 



运动少女典型的短 
技，为了突出活泼 
的性格，头发要目 
然而不造作4 


喜欢足球的表 
现《 


平常身着休闲运动 
暇，鞋子基本都是 
径便运动鞋. 


高二学生.16岁，身为女足队长.带领着队友。最近很烦恼，对越来越难的学习感到很吃力。不 
过_这种烦恼可以通过运动一脚踢开 9 


类型④ 


2各种类型美少女的画法爱好运动的青春美少女 
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Illustration / Aoyartian 















与男性朋友谈论体 
育话题，谈得正起 
劲时的表悄。 


考试不及格时感到很 
失落，要是考体育， 
绝对不会是这样. 


下垂的盾毛和 
紧闭的__尽 
显失落. 


笑的时候賛靄 
出健康活白的 
牙齿. 


青梅竹马的男生说 
自己像个男性，很 
生气相本不顾及 
人家的心情。 


IlkustratHxi / Aovaman 65 










C 描绘角色的全身 ) 





2各种类型美少女的画法爱好运动的青春美少女 
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EilustraTion / Aoyaman 





















描绘角色造型 ) 


射 n 得分时的得意模样 


足球就是朋友.，把球 
顶在头上，看起来有 


:•主泛朽部看地 
的_心，脚的 
长磨要与站着 
时一样 a 



两踢的弯曲程匿是 
综制的关键点，大 


2 各种类型美少女的画法爱好运动的青春美少女 


isr^jslraiion Aoyamiar^ 










清纯可爱的女仆妹妹 



寧着 一 r 巧身 a 的茶匙 


角色设定 


着姓名 Sui 

_年ボ 不详（看上去十五六岁) 
響身高 茶匙那么离 
•体1 茶杯那么重 
•求逛成 M —大堆兄弟姐妹 
⑩工作 侍者 
■持长 泡出美味的红茶 
參兴埋 收集方糖 
■塞欢的男生类型 
軎欢曜我泡的茶的男生 
_裊欢的颜色 橘黄色 
•梦想 成为新娘 



身着女1卜覼给人留 
下更深刻的11:1す. 


tummmuim 

的标准*好头是 
方头的 


工作勤劳的可爱女 lls 每天最快乐的工作就是帮主人泡好美味的红茶由干身材娇小.有时在关 
键的时候却帮不上忙 0 


类型⑤ 


2各种类型美少女的画法清纯可爱的女仆妹妹 
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生气 


工作干得很出色，被 
主人表扬了.笑得很 
灿烂。 


预部稍微倾御, ■ 
搏正在芙的表傭 
表现得@传神. 


悲伤 


枵_孔黑笆0]]匁 
放大，就要成了 
定滞的目光， 


家务活没做好，受到 
打击的楢样。 


( 描绘角色的面部 ) 


主人养的猫妨碍到她 
的 T 作了，生气的时 
候显得格外恐怖 


..朽_錄撖既•.へ” 
降，突出怒火中饶 
的心情， 


1 ■LtsPaiion Jchimiya 汾 













































得围裙的裙带 
夸张化，突出 
独刖性__ 



描绘角 e 的全身 


茌俯视视魚的鞀 
蜀中，腿_要画 
得小一些。 


细致地描给紧 
握着添匙的指 
形， 


-定要知道，女 
仆服的插涯色是 
蓝色配白色。. 


得通匙®光洚慰 
陆现出采，努力 
烘托明影部 



别忘了绘制裙孑 
的花边 3 


2各种类型美少女的画法清纯可爱的女仆妹妹 
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Illustration / Jchimiya 


























描绘角色的造型 


装可爱 


将裙子拉向两边表 
现出可爱， 


把头部倾斜 45" 
显得更司 


注意要捋裙子下 
摆的飘动感表现 
出来。 



飘落下来 


从高处飘落下来的 
造型。 


眼神向上，表现 
出顺从。 



遵命了解 


对主人委托的工作 
已经了解的造型， 
动作可稍显夸张。 


〇版角色 


原本身材就很小巧，现 
在变得更小了 P 如何表 
现出炯炯有神的大眼睛 
是绘制的重点.: ■, 



2各种类型美少女的画法清纯可爱的女仆妹妹 



lilUBTralion / lch_ya J] 





















4 




类型⑥ 




r 



单纯迟钝的眼鏡妹妹 







小学 S 年级，12岁 3 并不是因为学习差.只是由于太单纯.所以跟同学不怎么_得来 u 现在正迷恋 
于收集奇石.所以对男性没兴趣总之做事老是犯迷糊。 


C 


角色设定 


•姓名 片桐小桃 

(Katagin Komomo ) 

■昵称 Moko 
參年龄 12岁 
_身_ 140 cm 
審体靈 33 kg 
參血型 0型 

⑩ぬ A 成员 父亲.母亲.两 个哥哥 

_ 特长 

爱学习（生物和数学）.烤饼 
•兴趣 收集奇石 
_ 典欢的男生类型 努力的人 
_时 尚点 眼镜,头上的蝴蝶结 

•缺 点矮 1内八 
書 翟欢的食物 

干酪奶汁烤饭 _ 杏仁.豆腐 
參讨厌的食物 小西红柿.茄子 
■ザ， 成为研究石头的专家 


〕 


小学生必备的 
双轉背书包 # 


レ ，…. ■_ 


/* ■ノ 



•対子老是犯迷糊的 
美少女來说,呆毛 
是必需的.. 



■ ■: ■■、補 

对户外活 iV) 很感兴 
趣. 



2各种类型美少女的画法单纯迟钝的眼镜妹妹 
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HlyslraSJon / Kanako Hirobe 













描绘角色的面部 


把最重要的石头摔 
碎时的表情。 




小学生特有的天員无 


眼中満是悔根的泪水. 邪的笑容=, 


凝视 


有时会露出大人的 
表情。不过这眼キ 


撅嘴 



眼镜梢微放下来一 
点,让人溝楚地看 
到她的眼 



11 的画法单纯迟钝的—妹妹， 


i llustration / Kanako Hi robe 
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要;王意双局背书 
包与隱体的比例 
大小要平螢 



描绘角色的全身 


双胄背书包的标 
准色是红色，揉 
成自己塞欢的願 
邑 S 司以 . 


通扨衣服就能#出 
是小孩子，没有胸 
部，也设有奸细的 
腰线, 


is 件埤园朴素的 
衣張是玛妈帮尥 
脑 = 


^ 1 讎可稍粗至 
由于个子不高， 
所以辑饱不长， 




释子是略_成熟 
的红色，配」 へ 
志性的蝴辟铝效 
果更好- 



2各种类型美少女的画法单纯迟钝的眼镜妹妹 
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llly&tratidn / JCaliakO HifObe 

















描绘角色的造型 


回头 


从鞋柜取拖鞋穿的 
时候.身后有人叫 
她。 




用 e 手 s 撑.着快 
贽陋下的身体。 


坐在地上 


因为排球课太累了， 
所以坐在地上。还继 
续吗？ 



只兩~只脚 06 立, 
鞒以荽:主屋$む的 

位置 



为了掩怖_尬 
而用手駁了一 
下头.尽显孩 
子般的可爱. 


跌倒 


在上学途中发生的 
小意外。由于个性 
迟钝，经常摔倒。 




扩大面部的 Q 版，人 
看起来更小了 


llluslralior] / Kanako Hirofct? 


2 各种类勝美少女的画法单纯迟钝的眼镜妹妹 
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不可思议的梦幻护士 



角色设定 


眷姓名 Agu 
_昵称 Agu 

馨年龄 

介于少女和少妇之间 （20 —30岁） 
⑩身高 158 cm 
_体重 48 lcg 
_血型 A 型 
馨家庭成员 孪生弟弟 
馨特长 缝合 

•兴趣 捜索解剖书、读医学书 
參喜欢的男生类型 
坚强自立，不依赖别人的人 
眷时尚点 灯笼裤 
•缺 点无 
•讨厌的食物 茄子 
•将来的梦想 梦幻小护士 
⑩仰蘚的人 怪医杰克 （Black Jack ) 



猱医书用眼过 
度导致■刀下 
降1所以眼境 
是不可少的 ： 

% 


説到沪士的願 
装，当然就是 
护： t 服: T , 极 
具讲究的剪裁 
给人一_不司 
思汶的感觉. 


梦幻世界的护士 Q 如果今天某个地方有人受伤了，她就会立刻赶过去展开救援行动 & 小小的医药 
箱里装载着她所有的道具和成为奇迹护士的梦想。 


型⑦ 



2各种类型美少女的画法不可思议的梦幻护士 
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Illustration / Chiaki Ishikawa 



















iilustraiion / ChmkE Ishik^w^ 77 


2 各种类型美少女的画法不可思议的梦幻护士 









( 描绘角色的全身 


^0^ 


ぢ' 


…臟き 

A トル-ノ_着很嚴韵医 

药箱，所以双 
手下垂 • 



由子)〇荒裤很蓬 
松.所以要注意 
麵 s 外面的隱不 
要画得太细， 



为了让灞布醢的 
決发看起束不那 
么證,司以给头 
发涂上不太沉， 
的颜色 " 


s 色的衣.服能 
够给病人兩采 
安定和放松.. 


给紧 S 裤加上 
mm , 霤起来 
会更珂爱. 


78 Ukistraton / Ch 础 , L^kawa 


2各种类型美少女的画法不可思议的幻护士 


















( 描绘角色的造型 




接到伤者的消息，马 
上赶往现场。 




〇版角色 


简洁质感的线条，带 
来可爱的形象， 




转^头采看® ■か 
麗，以使 M 约.中冯 
_符的葯品, 


选择工具 


救护的时候在认貞 
地寻找工具..， 


事情 吿一段落，松了口 
气的样子。让人看到了 
她不常见的一面。 


以 . 


V 

~養注重因趿而向上 
調起的碑；和向后 
拖 K 的头发. 


IHustraricm / ChlaK 〖 Ishkrtw 擧 79 

















上装 


上装指的就是上半身穿着的服装。由 
于上装会影响角色给人的印象.所以 
一定要选择符合角色气质的服装。另 
外.要注意流行的颜色和版型0 


打底衫 


像 T 恤和无柚短上衣这样直接接触皮肤 
的衣服称为打底衫。画这类衣服时，突 
出角色身体的线条是整个绘制的要点。 


T 恤 

标准的打底衫。如 
果注重刻画衣领和 
印花的话，也适合 
有个性的角色穿 




节褶胸衣（蛋糕衫） 

要注意褶皱和阴影*将衣服的 
柔软质感描绘出来: 




项带露肩式 

适合性感角色。由于_项带， 
所以穿起来很合身， 


抹胸 

由于是紧贴身体，所以要画出修身 
的感觉 w 适合太姐姐的角色。 


声腰外衣 

可以遮掩身体下部的线条，所 
以适合不算瘦的角色。花纹很 
简单很朴素:， 



简洁的胸衣 

只穿一件衣服的时候， 需要 加 一 
些花纹来避免内衣外透 


3 


美少女服饰的 
画法 


在创作美少女的时候 • 不仅要 
专注面部和全身形态.还应该 
仔细研究服装和随身物品接 
下来让我们一起来了解女性服 
装和随身物品的种类.绘制出 
符合角色的物品吧， 


3美少女服饰的画法上装(打底衫) 
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I I k 論 a 咖 . ■ Ichimiya 









外套 


夹克和外套等是寒冷季节雲在打底衫外面的衣服。画这些 
衣服的时候，要画出面料的质感 D 





正装 

适合白领丽人角色。打底衫如果 
选白色的话，看起来会很酷。 


绒领夹克 


毛皮短外套 


防寒性很高的夹克，要将温暖的感 适合大姐姐角色。.将毛皮大衣的蓬 


觉传达出来。 


松厚实感画出来。 





皮屯古 

料子有点薄的外衣，微修身。适合 
春季和秋季穿。 


風衣 

要注意衣服的长度，这款衣服适合 
身材高祧的角色。如果是粉色，会 
给人一种春天的 感觉。 


羽绒服 

要 ffl 出柔软、宽松的特彳正。别忘了 
画出面料的轻盈感。 


3美少女服饰的画法上装(外套) 


Illustration / idhimiya 













1 下装与鞋袜 


WWW.EDDIESEKIGUCHLBLOGSPOT.COM 


下装指的是下半身穿着的裤子和裙子等下半身服装.鞋袜指的是筒 
袜和鞋子。要注意与上半身服装的色彩搭配。 


裤子 



裤子的版型和长度也是多种多样。如何将腿部的曲线 
完美地表现出来是绘制的关键。 



背带裤 五分裤 

适合像男孩般活泼的女生，画的时 用丝带作为腰带.可以增添时尚感。 
候要注意长度。 



七分裤 

适合瘦削的女性，能够突出身材 
的苗条。 




超短裤 裙裤 

搭配沙滩鞋_能够给人 夏日 般清爽适合那些臀部不够翘、不宜穿裤子 
的印象。 的角色。 



短裤 

大腿处蓬松的褲型，让裸褰的腿看 
起来更细。 


3美少女服饰的画法下装与鞋袜(裤子) 
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垮裤 

从臀部到裤脚都很宽松 
的裤子。 



铅笔裤 

修身裏腿风格的裤子: 



裙子和筒袜 


裙子是体现女生可爱的重要服装之 
-〇由于腿是外露的，所以如何搭 
配好袜子很重要。 




吊带裙 
搭配带杠袜 

无论是大姐姐还是离中 
生，种类繁多的吊带裙 
能够将她们的可爱表现 
出来。 


灯笼裙搭配斑马袜 
适合初、高中生的妹妹系角 
色..裙摆看起来很有个性。 


3美少女服饰的画法下装与鞋祙(裙子和筒裤) 


liiustfanm / Aoyanwi 
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短裙搭配过膝袜 
袜子的长度一直延伸到大腿，所以 
能够显得腿瘦。要注意裸露部位与 
穿袜部位比例的平衡。 


牛仔裙搭配暖腿袜 
适合辣妹系角色，裙子可以选择 
超短裙。 


雪纺裙搭配丝袜 

面料柔钦，适合高中生角色. 


鞋子 



平跟无带皮鞋 

款式筒单，百搭 D 鞋花的设计是一 
个关键点。 


俗话说“美_从脚下开始所以如何将美少女的鞋子 
描绘得漂亮也很重要。另外，鞋子的设计要能够搭配衣 
服裤子。 




西部靴 

鞋口剪成 V 字开彡。后跟要画得稍 
微向前倾斜。 


路夫鞋（一种休闲皮鞋） 

无鞋带，穿着方便 D 无跄是踉裙子还 
是裤子，都能够很好地搭配起来=, 


84 Illustration / Aoyaman 


3美少女服饰的画法下装与鞋袜(鞋子) 









坡跟凉鞋 

夏 a 必备的厚底款凉鞋。 



m 

凉鞋 

SIM 溫力研究它的 




高帮运动鞋 

休闲一族必备鞋。颜色为女色系 


角斗士凉鞋 

剑士 M 格的凉鞋。适合搭配奔放风 
格和民族风格的服装。 




无帮鞋 

夏日最受欢迎的鞋 D 由于没有鞋后帮， 
所以走起路来 M 啪嗒啪嗒”地响。 



短靴 

鞋口很大的鞋。非常适合搭配修身 
和裹腿的褲子。 


3美少女服饰的画法下装与鞋袜(鞋子) 
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.制服 


说到女性最基本的服装那当然是制服了。如果努力研究领结和裙子的 
穿戴方法，这些细节也能够体现出角色的性格。 


3 

美 

少 

女 

服 

饰 

的 

画 

法 

制 

服 

夏 

季 

制 

服 



纖色禺崗袜是最墨本的 
奶旧. M 天如栗穿0色 
高■妹，则会给人一抑 
很濺_感觉 B 


夏季制服 


夏季制服款式比较简 
单，一般是衬衫配领 
结。画的时候可以试 
着改变一下领结的结 
法和颜色。 


㈣ 衫的下■有放 A 項 
中和不放 A 裙子两种 
画法, 


勺 r 让_眷起来更修 
长.司以将裙子画短 
-些， 
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红色领结是最基本的搭配。在裙子 
上系上皮带，能够突出个性。 



改变裙子的颜色 s 能够改变正统水 
手服给人的传统印象。 



黑色领带适合沉着冷静的角色, 



为了搭配圆领，可以改变一下领结 
的样式。 



毛背心出现在换季的时候，搭配裙 
子和领结时要注意它们的颜色。 



纽扣背心表现出学院 M 格。 


3美少女服饰的11法制服(夏季制服) 
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冬季制服 


的不同搭配.“够给寒萃 
制服带来 多种风格。、 


吐上衣的衣领幵□:可以 
大一些.让里面的 V 领 
毛衣能够竭晰 


上衣的幵淳茌/う_ 



裙子短.霸出_,这是 
冬季制®的5革坷裕. 


3美少女服饰的画法制服(冬季制 E ) 
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象牙色的短上衣，适合肤色较黑 
的女性。纽扣丝带领结让人不会 
有束缚感 



服 



制服的基本款是深蓝色短上衣 D 
红色领带是每本搭配，一定要画 

出来。 




壳色系的灰色短上衣适合搭配深 
色的裙子.^ 


将制服作为外套，只有用防寒围巾 
了 I 背心的基本色是鸵色, 



3美少女服饰的画法制服つ冬季制 


袜子也有很多种黑色高筒袜百搭，泡沬袜 
适合辣妹系的角色.白色短袜适合天真无邪 
的幼女角色。 
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泳装与内衣 


虽然都是直接接触皮肤 s 但是泳装与内衣在样式上还是有差别的。 
一起来认识泳装与内衣的种类，培养医分绘制的能力吧。 


泳装 


充满夏季味道的色彩是绘制的关键点，努力 
描绘出性感的轮廓0 


水珠图案的比基尼 
适合幼女系角色，水 
珠花纹能够突出角色 
的可爱 



花边体现出清凉的感觉。设 
计成性感款式或者饰边款式 
都会给人一种可爱的印象。 


这种连衣裙式的泳装适合妹 
妹系的角色，有遮掩体型的 

效果。 


学校泳装 

M 晒黑的皮肤很适合配上 
白色的学校泳装。前面 
的下摆像裙子，后背开 
口很大。 



给正统款式的比基尼配上 
活泼的颜色，能够改变角 
色给人的印象。 


3美少女服饰的画法泳装与内衣(泳装 
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Illustration / Konato Hirobe 






















内衣 


小恶隧系和高中生角色的性格不同，适合她们的内衣也不 
同。画的时候参考角色的风格 s 再选取适合她们的内衣 
肥。 



适合小恶魔系女生 
的性感可爱内衣， 
要注意颜色别过于 




绿色的铅笔条纹内衣 
能够突出高中女生的 
优雅内衣和内裤一 
般是套装， 


鲜红的方格花纹内衣适合淘 
气的学妹角色^ 


可爱的粉色内衣加上饰边， 
能够最大限度地体现出角色 
的可爱。 


3美少女服饰的画法泳装与内衣(内衣) 


IHusIralNDll - Kanako Htrobe 
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日本的和服和现实中不存在的梦幻系服装, 
其实这类衣服的绘制难度很高。所以请自由 
地发挥想象，画出原创的服装吧。 


和服与浴衣 


了解它们的基本结构很重要，抛幵传统的 
设计 t 画出符合自己审美观的和服与浴衣 
吧〇 



不常见的情致閃格， 
使甬色很引人注目. 


沼衣要迓择_爽 
的夏季色, m 人 
沖满凉感 ， _ 
加茅纹效梁会虛 
好. 



L I L ■k"’ 





穿浴衣的时候，基本 
是光脚穿木屐。 


\ £a|F a ^4 



特殊服装 


缺换友 
可改的 
不：格 
格饰閃良 
风发洋 ^i 

服的西也 
和少成饰 




小时 
的当 
类现 
之体 
袋够 


南表 

鞋够： 

的能感 


SI 

掌物的 r ^- f 




3美少女服饰的画法特殊服装{和服与浴衣 
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梦幻系服装 


IE 因为是现实中不存在的.所以自由发挥和设计很謹要. 
©是同时要注意保留真实感 C * 



3美少女服饰的画法特殊服装(梦幻系服装) 
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接下來介绍帽子、配饰、包包这些美少女的随身物品。不汉是 
服装，如果小物件也能描绘得惟妙惟肖，将会大大提高角色的 
魅力。 

作为面部一部分的帽子 t 是决定角色第一印象的重要要 
素。先考虑好与发型、发色的搭配，再动手绘制。 



棒球帽 

适合男孩般活泼的 
角色。将头发拨到 
一边，尽显女性的 
妩媚姿态。 

94 Illustration / Kanako HirDbo 
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•美少女的随身物品 


帽子 



3美少女服饰的画法美少女的随身物品(帽子) 











配饰 


细小而不起眼的配饰也是美少女必备的物品 _ 仔细观察细 
节.挑选出适合角色的配饰。 



金耳环 

适合白领丽人和大姐妞 
角色。即使很小，也要 
仔细地描绘。 




手环 

皮革制的手环非常适合搭配夏季 
的衣服。如果逆金属制的则给人 
一种酷酷的感觉 


吊灯耳环 

适用范围广泛，传统女生、 
偏中性的女生都可佩戴.要 
画出摇摆的感觉。 



手镯 

搭配抹胸、短裙,整体效果极佳 y 





心形戒指 . 

设计可爱的戒指。白光照 
到它时，能够表现出闪亮 
感和光泽感。 


戒指 

非常适合冷静.久经沙 
场的大妲姐系角色, 


项链 

双重项链可以搭配连衣絹，融入奔 
放情调的时尚中. 


3美少女服饰的画法美少女的随身物品(配饰) 


liiusifation / Vushi 









包包 


女生最爱的包包如何搭配服装.包包与身体大小的比 
例.描绘的时候这些问题都很重要。 



编辑包 

大本苻_郎能装进去的实用包包.不论是小西 
装®是牛 g 装都适合，适用对象广泛 .. 



圆筒包 

造合运动型甬色（大小物件均能装，费瓯不 
俗）_ 



制亍 n 

旅行必备的大型皮如栗是梢小型的 
皮箱，在大街上拖着也设问圃. 



背包 

适合偏中性的美少女和幼女角色„色彩_絶 
的敕式适合个性十足的角色。 


3美少女服饰的画法美少女的随身物品(包包) 


IllLJS け EitlGfl / VusJll Iwas^ki 
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布包 

适合搭配连衣裙1大_帽这 
些夏季服装。 



大手提袋 

适合中小学生的甬色 m 手提或者肩背 
都可以。 


包包里面的物品 


包里装的物品能够体现角色的性格特征，所以要仔细 
研究。 



月示头 

上学时坐车用的物品 n 把小挂饰 
疰在女色忝的钱包上，看起采更 
可爱, 


钱包 

给粉色的钱笆加入心形图案， 
改变钱包的颜色和形状，能够 
使它变得更加司爱助人. 



手机 

女生的必爸物品.颜色当然不 
闲说，个性的手机链也是描纥 
的重点， 


lllustm 〖ぬ n / Yushi Iwasaki, Kanako Hircibe 07 


3 美少女服饰的画法 美少女的随身物品(包包里面的物品) 






创作美少女的 
完整过程 


要创作出富于魅力的美少女，在 
外表和性格上的设定必须要有说 
服力 ^ 下面是创作原创角色的完 
整过程，请以此为参考，一起来 
学习角色设定的构思和描绘吧 。 


创作角色的要点 


下面由两位男女插画家来为我们讲述如何创作理想的 
美少女及角色创作的要点。这其中包含了男女插画家 
之间不同的观点，可将其作为角色创作的参考。 

插画家的简介 



加藤跷 

(AKATSUKi KATOH) 




石川千晶 
(CHIAK1 ISHIKAWA) 



插画家。绘制了已经改编成电视剧的神永 
学的人气小说《心 M 桢深八云》系列和宗 
田理的最蝎销小说《我们的》系列的封面 
插画。 


插画家 t 其署名为栗井米（栗井 mii ) 
的原创作品 《 UU 俱乐部》 s 获讲谈 
社 H Michao CT 新人奖 4 现在在日本 
毎天过着寻找 moe points 的旅行生 
活 . 


Q 角色设定的构思应该从哪儿开始？ 

加 藤： 比如我想画一个目己喜欢的骑@行车的女 
生，我就先把自行车的特征画出来 d 然后再画出与 
S 行车相融合的活力四射的角色。 

石川 ； 比如我想把自己荇的兔子的那种可爱体现在 
人类身上，同时还要反映出女生用百朵察觉声_的 
敏锐性。 


Q 为什么要设计成这个造型？ 

加藤： 沟了体现自行车的价値，同时突出女生的可 
爰，所以设计成回眸一笑的造型,.另外，为了强调 
视觉效果，腎部与自行车的角度略微上搔。 

石川：这个造型突出了兔子的尾巴，刻画出女生可 
爰的臀部和腿部的曲线美.而兔子般回头的表情和 
动作，同时也体现出身体的柔韧性。 



4创作美少女的完整过程创作角色的要占仙 
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Q 这个角色的可爱点在哪里？ 

加这次我打譯设计一个妍蛮的角色，用双马嘿 
的发型来表现她的性格和可爱。运动装扮很适合搭 
配自行车 T 服装设计成_黄色，为的是提升运肋装 
的可爱_ 〇 这样就能表现出角色自然健康的形象 
了， 

石 川 s 翟 起来那么可爱却面无表情.明明不起眼却 
是名枪手，而迗样极端的一面却是她可爱的地方 • 
她是个女战所以不能穿太华關的服装*雛女 
生思是翟欢打扮，我通过朦装和姿势来表达这抑女 
生独有的可爱想法 B 




CHIAKI ISHIKAWA Character 


〇在看待“美少女#这个问题上，男性角度和 
女性角度有什么区别？ 

加藤：男人翟女人的时候，一般都是从跪蛋和圈材 
这些宏观角度来雪的.所以在创作角色的时候.也 
是先从整体来秃虑面部和甬色格、罔搭配上台适 
的服装和随勇物品。 

石 川：女生•般專奴®过发型，86装和配怖等来箱 
现自己的价值观和軎好。将这种珥爱海女生独有的 
暖庥和網打细籌的一面混合茌一起，我笕得这种内 
在美是美少女必须有的气质 D 


4创作美少女的完整过程创作角色的要占？ 


从下一页幵始介绍两位插画家绘制的理想美少女的创作过程 
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美少女的创作过程 （ 加藤晓篇） 


接下来介绍男插画家代表——加藤晓所描绘的理想美少女的创作 
过程。让我们来看看，美少女彩色插画是如何完成的。 



G 绘制草图 


首先是画草囹4先考虑构图，构图要能够将骑军女生的可爱 
表现出采，再根据自行车的特征 T 法定角色的服装和发型 u 



@完成线稿 

创建人物专用和 S 行车专阐的新图匿，再使用 Painter 的油 
性彩色粉笔刷工具来完成原画，刻 b 细15时.需要多次左れ 
翻转图 g ， 检查草图中是否有设画好的地方。 


加藤晓的插画制作电脑配置 


#操作系统； Windows XP Home Edition 

•CPU / 内存： Athlon XP 2200+ / 1024 MS 

_ 使用的软件 : Core Painter 9.5 j a Adobe Photoshop 6,0] 

■手写板； Wacom Chuiq 12wx 

_ 扫描仪 ： Epson GT^ 7600 

■所有的彩色插画均用 CG 制作 


4创作美少女的完整过程美少女的创作过程(加藤晓篇) 
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G 上墨线 

接下采是上_线，创建 A 4 大小、 400 dpi 的新图痣，用油性色 
粉笔刷把原麵璗上去，誊好之后，命名为“线稿层”，刪 
掉草圈图 



©制成彩色草图 

用 PhOtGShOD 打幵文阵，为了提高制作速度，枵閱像缩小到 
100 dpi , 点击另存为 55 t 为了决定整体猢色的蔡凋，可以 
将背 S 泳成红茶色系的颜色 n 




©作成上色用的图层 

在线稿圈屋下囪新®阉层，猞甬色和自行车全面泳 h 锁色. 
命名为“上色圈 M M ,并锁定透明度。 



© 确定各部分的顔色 

以背累色为霉准，用不透明度100%的刷子给角色上色，这 
一步只遨为了賺逻谷部分的颜色，所以可以多他軸 
色. 


4创作美少女的完整过程美少女的创作过程{加藤晓篇) 
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❼上色 


幵始上色: ■ 为了能表现画面深处的颜色效果 s 可以茌画固额 
色较深的地方.也就罡角色石半身的 S 部分途上偏育绿的颜 
色。 



结合上色图层 


在上好色之后.回到之前的 4 OOdDi 文件，放大刚做好的上色 
图层1与上色图层重*在一起。到迗雄先暂时深存，再次® 
到 Painter 。 



©涂上更为细致的颜色 


困 Painter 打幵文件， ® 次点击“笔刷种类 1 •— “钢笔”〜 
“刮板工員 w ,柺不透明度设置妁20%〜50%，幵始更力细 
致地上色. 



❿ 边蘸笔触边涂 


感觉整体的色调差不多了，依灰点击“笔刷种类 w — つ m 
笔”—“平滑画笔” s 设置不透明度为10%〜30%,边蘸笔 
_涂色. 


4创作美少女的完整过程美少女的创作过程(加藤晓篇) 
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m 

只簿制 


修正细节 


IQ 宪成最后的上色 


制上番线图层1对:糸的 d 程中画得不好的地方迸 H 修 
I ,这里修正了红色的部分（发型，左耳，裙子的褶皱）. 


一边注)*离光一边再次上色，最后_黼体颜色上得差不多 
了即可, 




画 Logo 标志 1 


画 Logo 标志 2 

完成 ate 的上色之后，新建圈孱.茌车体上画上 Logo 标 同样的，在鼸近后轮的位冒画上し〇8〇标志。 

志- 
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o 再一次修正细节 

隔~会」_来種霤画，就会发现述有设画好的地方 n 再一次 
只复制上墨线閱 M 对钿节讲行修圧„这 II 又将发型.服装的 
褚皱，右議咢细 M 处修「卜了—..， 


❿ 修补色调 

送一步属于加：！：，冉次用 Photoshop 打幵艾件 B 打幵线稿 
图层.依次点® 一 w ■整”一"色彩、饱和度 M ， 

然 S 闷选1色 V ,修止妁躺茶醜颜色 fl 



fQ 缩小面部 

到这里，我觉得面80画得角点大了，所以阳 S 索エ S 将脸和 
头发圈起来 s 缩小到98% # 



❿ 调整对比度 

捋所有图层统一起来，爾©依次扁 a -mr — -mw - 
a 色 irr ,将对比度调小，完成.， 
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4 创作美少女的完整过程 


美少女的创作过程(加藤晓篇 






J,l II 制作草图 

If 将兔子角色化的时候，先考虑构图，构图要能将尾巴和罔部 
4 的可愛表现出来，再画出句爱的姿势和表_的草苜图完 
日日 成后进 A 线稿的步骤。 

篇 


Q 石川千晶的插画制作电脑配置 } 



© 输入线稿 

将完成的线稿用 G ® 改输八到电脑中，用 Photos nop 清除. 
不必要的线和点 B 由于这是替幻也界的甬色 T 茌这里我们印 
以稍加变化.给线条描上茶色。 

• 操作系統： Mac OS X 10.4J1 
镳 CPU/ 内存 i Inter Core 2 Due 2GHz / Z048MB 
♦ 使用的软件： Adobe Photoshop QS2 
_ 手写板 ； Wacom FAVO 
•扫描仪； Cannon MP 800 


1 美少女的创作过程 （ 石ル千晶篇 ) 

接下来介绍女插画家代表——石 11 1千晶所描绘的理想美少女 
的创作过程和设定资料。让我们来看看，根据详细资料如何 
进行角色的创作过程。 



4创作美少女的完整过程美少女的创作过程 ( 


106 
























©用 线条增加效果 

3了烘托出移幻世界的 n 氛.可以 
多闬线条和■色来虐加 s 体效栗。 



G 色彩重叠 

不要只集中在兄®分的_层， 
而是®该时常回腦蓿体， -m 
一层地上色，到这步 e 经完成 
了 t 成， 



©刻 画小物件 

为了表现出是经常便用的物品，可以给皮带.枪倉， j 识汚 
小东西添加上尘蹈， 


WWW.EDDIESEKIGUCHLBLOGSPOT.COM 
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G 添加阴彩 

考成好光源祀画面深处效栗，用色闼给を半弓添加阴影 ； 


〇 给眼晴上色 

ffl 于本插權的主臞^—兔 
子的 限 瞬是溫色的，所以 
用跟发 e 相 k 的膝色袷_ 
鬭 上©. 




©给 面部上色 


❿ 调整色调和对比度 


给眼中光亮的部分和脸颊涂上红色，使角色翻有女生特有的 调节整体的笆脚和对比度， 完成。 

表 __■ 
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角色设定的素材 



画角色插画的时候，需要以自己构思的角 
色为基础，在经过无数次的草稿之后，最 
终将角色的服装和造型等确定下来。让我 
们一起来看看实例吧。 


/I 



闲来决定造型和服装的 
草图^ g 以画出各种各 
样的样式，爵后找出爵 
适合角色的 a 
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与％成的]# B 不同的 M 装版 
本 。 察体穿着钜萆 T e 是厚 
外 a 却培 a 不荀的印象 4 
决定好角色；2后.要茌艤装 
上下：！夫. 
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、で r 丫 


;i 


* \ 







，ル 




// 


ヴ ■ ■■ 
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丨 
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j へ山ブ 

r. ^ *5" 

•(へ;:！ 



厂一 




缩小版.犹如か幼物般 
喃,试着换一沖閃格 
来鏟制原先的角色，能 
够创造出另一个角色。 



窗扪觸目朵的版本.试考绾制下平 
常的於态.拓展角色给人的 tow 和 i 
越. 


ゾ 
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美少女漫画的 
画法 


当您能够画出极具魅力的原 
创角色之后.可以试着画一 
部以这个角色为主人公的漫 
画。这章将介绍绘制漫画的 
步骤和漫画实例 


■ 


漫画角色的绘制步骤 


画漫画的时候，画草图、上墨线、加工等程序与画插画时的步骤几 
乎一祥，但是一开始需要想好能表现角色魅力的台词以及如何合理 
展开故事情节。 



角色的设定 


首先画出灃画的登场人物角色。不 
仅是外表，如果性格等也能亊先设 
定好，故事情节就会很自然地浮现 
在脑海中 D 或者反过来，如果能事 
先想好故事悽节 t 再画出符合故事 
情节的角色也是可以的。 





脚本创作与分配页码 


接下来考虑情节（梗 
概） e 写出需要的情 
节，相据漫画的页数 
来分配这些情节。即 
使是短篇®画，故事 
也要起承转合 n 




脚本创作与 
分配页码的例子 


主人公是单纯迟钝的蕾，朋友是可靠的葵 & 

1〜2页蕾和葵在上学途中发现了一只被遗弃的猫并把它带到学校途 
中遇到一个男生。 

3 〜 4 页两个女生在游泳课上发现了逃课去某个地方的男生。 

页两人在休患时间去藏猫的地方看猫,却发现猫不见了.这时男 
生登场。 

7 〜 a 页葵逼问男生.原来男生在偷愉地照顾描 B 大家一起来养猫| 
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上墨线、涂黑、贴网点纸 


用笔将原画眷成线稿画 s 用橡皮把草稿中多余的线条擦除干 
净。接下来用笔把头发等需要变黑的部分涂黑，让原稿有层 
次感。接着想好该给每个格子上什么颜色，贴上各种各样的 
网点来堉加质感和动感。最后用修正液把脏的地方修正好就 
完成了。 


漫 


的 


制 

步 
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绘制分镜草图 


脚本创作与分配页码完成之后，开始做分镜草图。所谓分镜 
草圉，就是根据故事的楢节来分配画面和台词，用于决定漫 
画格子走向的草图。分镜草图可以说是漫画的设计图，所以 
这部分很雷要。总之耍好好地考虑能将角色魅力表现出来的 
台词和画面 a 



绘制草稿 


做好自己认为满意的分镜草图后，升始用铅笔在漫画原稿紙 
上 画草稿用 直尺エ 整地 画出格子边线 t 台词和背* 这些在 
漫画 中 出现的要素都要画到草稿中 = 



5 美少女漫画的画法 



























3 



^ 美少女漫画实例 ： 《Girl meets boy ?! 》 

以美少女为主人公的漫画实例。页边空白处列举了绘制美少女时的要点，谞作为参考。 
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绘制漫画时，需 
要依据故事的进 
展*很好地区分 
描绘备种表情 t 
动作.服装、随 
身物品等。一起 
来参考漫画实 
f 列,抓住其中的 
要点吧 d 



径 4 H & Lttf 康 m _ 
子 m 



■m 裂 * ox 」确 
的口 ，• wrmm 
幼小， 


_ 曲的ろ匕]知部 
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绘制角色的 

要点 
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Point VO 


把头发 H ,| ち的时候， 
別 斤： TIM ® 后面的:^ 
良 



i ： 突出乳 
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手寒心系物 
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最近流行的轻小说中一定缺少不了美少女插画。让我们来看看，轻 
小说的封面和插画是如何绘制的吧。 


作品标题 

《奶油柠櫬》 

插画家；番茄酱 （ Ketchup ) 



这里以小说中出现的两幅插画为例进行 
解说。 


接到插画工作 


最幵始就邏从出版社接到插画工作，很多时候都是出版社一方根据小说的内容和读考的喜好，采选出合适的插画家, 
爵后再通他插画。 


决定插画家 

S 次是 U 多名候逸人进行设计大赛，然 0 M 中逸出能够画出符合小说内容浦■的人 t -般启闬新的插_家时，那環先 
逬行这样的设计大赛，然后再决定插画家， 

与编辑讨论 

決定好插驪家之后，就到了与编辑讨论这一环节了.这一歩是为了决定给制故事中某个场晨的插画.像 s 次是鼓面. 
卷首.插围， gj 面和卷苜是彩色插画,插图是黑白插画.茌这个阶段，需要制定洋细的工作日程表.这次的插画制作 
眺彩色插画2幅，黑白描画9_, K 是 




专业插画的工作 
流程 



轻小说式插画 


画美少女只是他们工作中的 
一部分，真正为小说之类画 
插画的人叫做"插画家 M 
这章我们将通过实例来介绍 
从出版社接到插画工作到提 
交插画作品的整个流程- 
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黒白原稿 





彩色原稿 


男家庭教师给少女上深.少女 
S 他杓得出神了 g 在 s 閱的阶 
段，为了让观众的视线策中茌 
女主人公_上.所以捋男 
成了影: F 状. 


少交圧茌換衣販的场痨，画了几种姿努不 『 njfiT う P 阉.选出鏟好的疼め a 
制作成彩色草昂,. 



彩色 DraR 是沟了 m 出造 e 的脚 
色.所以 HIS 地上色就句以了， 
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草 

制 

绘 


■后会彩 
} 向时，‘ 
画方 景个图 
原好域 IM 
{ 定个的画 
图确臭好多 
草 T 到鬅要 
画图遇出以 
始犖-选祈 
幵画段要. 

_笔阶黑分 
后铅•閿候部 
票用草时的 
域先茌这要 
的要时.重 
画稿有思很 
插源□构是 
好 a 色抑橘 
r 彩上多源 
决励一:角® 


6专业插画的工作流程 



轻小说式插画 




黑白原稿 


彩色原稿 


1 7r 4 

茌最初的蘗图中，很难看出这是在上谍， 
所以在裎图中加人了笔记本和铅笔等字习 
用具。并且改变了男性的发型和服装 T 使 
呉看起來更成熟。 


黑白原稿 



为了让黑白炅看起来更漓晰，需要熟练地 
便用多种网点再经过上色就完成了 u 



修改草图 


草图完成 e ， 需要接受编辑 
的检验 D 有时可能一次就过 
英了，可是有时必须要修改 
多次，这也是很正常的 # 像 
这次插画的草图就修改了无 
数次^过关的话就可以上色 



完成与交付 


修改完^图后，再经过上色加 
エ，整幅画就完成了。插画完 
成后就司以交付给编^这次 
交付的是电；版。到这里 ， S 
次的工作就结束了 B 




-彩色草閤中，脱 
下的衣服的颜通 
1接近黑色，给人 
感觉太过沉 fi . 
所以就改成白色 
T , 这样会绝人 
一种漓與的感 
笕。然后述修改 
了发型和脱棹的 
衣跟的形状。 


彩色原稿 





Pi 

A. 


将 flg ■改过的草图 
中的头 S 丙检 fi 
一次，给_途 
上漂亮的頭色就 
大功吿成了，为 
了突出女性的可 
爱ネ〇混柔，宇 g 
統一使用粉红色 
系来上色。 
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当初紐 jffi 的时候,我 R 会使阐彩色®笔和水彩溽手 
エ通具.商且不会掌握全身比例的平繼, g 觸寻 
鳄 [B 料太细.把手画得太小.有时还把角色和衣® 
画霭分雇»析.从 S 之后.我幵始学习墨础技巧， 
坚持不肋地画画_终子能够画出漂亮的 s 色 ： T 


126 




您也可以成为 
漫画高手_ 


1 

______■■瞳 _ _ _ ■ _‘ 


只要努力掌握绘制基础.刻 
苦学写角色设定的要点.持 
续不断地画画，谁都可以画 
出富有魅力的角色！这瘂让 
我们来看看已经成为高手的 
漫画家的绘画实例吧 


广部香奈子 



7您也可以成为漫画高手 f . 











竹松智之 



匕 U 




4 



After 


找 F 描 Kffi 美，女，巧纪是不会蓽捭_色全 
3比例的平朗以我 M 嚴碁础亨起，^着 
去画 S 抑类型的.年少女.现在终子能够画出 
gs 的甬色 y . 衷现面部和发型的 f 活更靼 
m 了,对服装.随肩翊品的醬赏_光也提高 
T . 




U 



久本真名 

(MAFUYU HISAMOTO) 



幵始我画的角笆和钱条那非常榨栉。闲此，我 
毎次都向自己想麵的角色到 K 是什么样的，画了 
无数次草图后.我终于*对美少女做出明确定位 
了，选择适合角笆的颜色和®装倥®需要多做练 
5的. 


一 •へ H 


7您也可以成为漫画髙手— 
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